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1 ПРОГРАМА ВСТУПНИХ ВИПРОБУВАНЬ

Програма вступних випробувань складена відповідно до Порядку прийому на 
навчання для здобуття вищої освіти в 2025 році, затверджених Наказом 
Міністерства освіти і науки України 10 лютого 2025 року № 168 (зі змінами), 
зареєстрованого в Міністерстві юстиції України 26 лютого 2025 року за № 15/41360 
(далі - Порядком прийому).

1.1 ВИМОГИ ДО РІВНЯ ПІДГОТОВКИ ВСТУПНИКІВ
До участі у конкурсі щодо зарахування на навчання для здобуття освітнього 

ступеня магістра зі спеціальностей F2 - Інженерія програмного забезпечення 
(освітня програма - Інженерія програмного забезпечення), F3 - Комп’ютерні 
науки (освітня програма - Управління стартапами і проектами в галузі 
інформаційних технологій), F7 - Комп’ютерна інженерія (освітні програми 
Спеціалізовані комп’ютерні системи, Комп’ютерні системи та мережі, 
Системне програмування), F5 - Кібербезпека та захист інформації (освітня 
програма - Безпека інформаційних і комунікаційних систем), F6 - 
Інформаційні системи та технології (освітня програма - IT Project 
Management) згідно переліку галузей знань і спеціальностей, за якими 
здійснюється підготовка здобувачів вищої освіти, затвердженого постановою 
Кабінету Міністрів України від 29 квітня 2015 року № 266 (в редакції постанови 
Кабінету Міністрів України від 30 серпня 2024 року № 1021), допускаються особи, 
які здобули освітній ступінь бакалавра чи магістра або освітньо-кваліфікаційний 
рівень спеціаліста за спеціальностями згідно Додатку 5 Правил прийому до 
Черкаського державного технологічного університету в 2024 р. (на отримання ОС 
магістра}.

Вступник має виявити базові знання з теорії та практики дисциплін, що 
виносяться на вступне випробування.

1.2 МЕТА ТА ЗАВДАННЯ ВСТУПНИХ ВИПРОБУВАНЬ
Перевірити відповідність знань, умінь, навичок вступників вимогам програм. 
Оцінити ступінь підготовки вступників до закладів вищої освіти для навчання 

та здобуття ступеня магістра зі спеціальностей F2 - Інженерія програмного 
забезпечення (освітня програма - Інженерія програмного забезпечення), F3 - 
Комп’ютерні науки (освітня програма - Управління стартапами і проектами 
в галузі інформаційних технологій), F7 - Комп’ютерна інженерія (освітні 
програми Спеціалізовані комп’ютерні системи, Комп’ютерні системи та 
мережі, Системне програмування), F5 - Кібербезпека та захист інформації 
(освітня програма - Безпека інформаційних і комунікаційних систем), F6 - 
Інформаційні системи та технології (освітня програма - IT Project 
Management)



1.3 ПЕРЕЛІК ДИСЦИПЛІН ТА РОЗДІЛІВ З НИХ, ЯКІ виносяться 
НА ВСТУПНІ ВИПРОБУВАННЯ

На іспит виносяться питання з навчальних програм наступних дисциплін: 
«Алгоритми та обчислювальна складність», «Архітектура обчислювальних систем», 
«Бази та сховища даних», «Інженерія систем і програмного забезпечення», 
«Кібербезпека та захист інформації», «Математика в ІТ», «Мережі та обмін даними», 
«Операційні системи», «Основи мов програмування», «Штучний інтелект».

Перелік тем з навчальних дисциплін, що виносяться на іспит:

1.3.1 Дисципліна «Алгоритми та обчислювальна складність»:

1. Поняття алгоритму. Визначення його часової та просторової складності.
2. Поняття абстрактного типу даних. Стандартні абстрактні типи даних: стеки, 

списки, вектори, словники, множини, мультимножини, черги, черги з 
пріоритетами.

3. Кортежі, множини, словники, одно- та двозв'язні списки. Реалізація 
абстрактних типів даних з оцінюванням складності операцій.

4. Базові алгоритми та їх складність: пошук, сортування (прості сортування 
видаленням, вставками, обмінами та удосконалені сортування деревом, 
сортування Шел а, швидке сортування).

1.3.2. Дисципліна «Архітектура обчислювальних систем»

1. Функції бінарної логіки. Логічні елементи.
2. Системи числення. Представлення чисел у цілочисельному форматі та 

форматі із плаваючою комою. Доповнювальний код.
3. Основні арифметичні операції над цілочисельними двійковими числами. 

Формат чисел з плаваючою комою, основні арифметичні операції.
4. Пристрої введення-виведення. Поняття шини комп'ютера.
5. Структура комп'ютера, класична архітектура фон Неймана. Види пам'яті: 

кеш-пам'ять, оперативна пам'ять, зовнішня пам'ять. CPU, GPU. Периферійні 
пристрої.

1.3.3. Дисципліна «Бази та сховища даних»

1. Основні концепції систем баз даних: модель даних; мова запитів; транзакція; 
ACID-властивості транзакцїї, індексування; резервне копіювання та 
відновлення; розподіленість та реплікація даних; безпека даних.

2. Моделювання даних: створення моделі даних для інформаційної системи; 
концептуальна, логічна, фізична моделі даних; ER-модель; нотації ER- 
моделей.



3. Реляційні бази даних: особливості організації та зберігання даних у 
реляційних базах даних; основні характеристики реляційних баз даних; 
DBMS (Database Management System).

4. Побудова запиту: мови SQL (structured query language).
5. Обробка запитів: основні операції реляційної алгебри: відбір (selection).
6. Розподілені бази даних/хмарні обчислення: доступність, масштабованість, 

технології.
7. Особливості, переваги і недоліки моделей напівструктурованих і 

неструктурованих баз даних: моделі даних Ключ-значення (Key-Value).

1.3.4 Дисципліна «Інженерія систем і програмного забезпечення»:

1. Класифікація систем за призначенням, взаємодією із зовнішнім 
середовищем, походженням, видом елементів, способом організації.

2. Складні та великі системи. Властивості та характерні особливості складних 
систем.

3. Поняття системи та її структури. Поняття декомпозиції та агрегування.
4. Моделі систем. Моделювання систем. Класифікація моделей систем.
5. Зв’язок між системою та моделлю. Ізо- та гомоморфізм.
6. Аналіз вимог. Джерела та методи збирання вимог.
7. Вимоги користувача: модель вимог на основі прецедентів (варіантів 

використання) (Use Case Diagram), історії користувачів (user story). Вимоги 
до описів варіантів використання.

8. Класифікація вимог до програмного забезпечення: функціональні та 
нефункціональні вимоги, обмеження, структуризація функціональних вимог.

9. Моделювання проекту з UML: діаграми статичні та динамічні, логічні та 
фізичні.

10. Види проектування: архітектурне (верхній рівень) та деталізоване 
проектування (класів, атрибутів, операцій), проектування інтерфейсу 
користувача.

11. Парадигми проектування: функціональна декомпозиція згори вниз, 
архітектура, орієнтована на дані, об'єктно-орієнтований аналіз та 
проектування, подієво-керована архітектура.

12. Роль архітектури. Стандартні архітектури: клієнт-серверна та п-рівнева 
архітектура.

13. Вимоги до оформлення коду: стиль, розбиття на структуровані одиниці, 
найменування змінних, класів, об’єктів.

14.Засоби автоматичної Генерації програмного коду на основі трансформацій 
UML-модель - код ООП-мовою, повторне використання коду ПЗ.



15. Налагодження: Точки зупинки (Breakpoints), Спостереження за змінними 
(Variable Watch), Виведення на консоль (Console Output), Система 
відлагодження (Debugger), Аналізатори коду (Code Analyzers).

16. Керування конфігурацією програмного забезпечення та контроль версій.
17. Постійна інтеграція / постійне впровадження (Continuous Integration/ 

Continuous Delivery).
18.Забезпечення якості: тестування, верифікація, валідація. Призначення, 

спільне та відмінності.
19. Види тестів: модульні, інтеграційні, регресійні, системні, валідаційні.
20. Класичні моделі розробки ПЗ: каскадно-водопадна, ітераційна, інкрементна.

1.3.5 Дисципліна «Кібербезпека та захист інформації»:

1. Поняття кіберпростору та інформаційного простору.
2. Інформаційна безпека як сфера національної безпеки України.
3. Поняття кібербезпеки, захисту інформації та кіберзахисту.
4. Види захисту інформації.
5. Поняття конфіденційності, цілісності, доступності.
6. Принципи кібербезпеки.
7. Поняття загроз, атак, вразливості.
8. Класифікація загроз, атак.
9. Поняття, сутність та основні завдання комплексної системи захисту 

інформації.
10. Поняття про шкідливе програмне забезпечення, фішинг, DDoS-атаки, 

соціальну інженерію.
11. Способи забезпечення безпеки мережі.
12. Поняття про міжмережні екрани, контроль доступу, сегментацію мережі.
13. Системи виявлення та запобігання вторгненням.
14. Класифікація методів криптографічного захисту за призначенням.
15. Сутність криптографії, криптології, стеганографії.
16. Поняття моделі симетричної криптосистеми.
17. Шифри перестановки (шифр перестановки за ключем), шифр простої заміни 

(шифр Цезаря), шифр складної заміни (шифр Віженера).
18. Поняття моделі асиметричної криптосистеми.
19. Поняття процесу автентифікації документів. Електронний підпис.

1.3.6 Дисципліна «Математика в ІТ»:

1. Числова послідовність та її границя. Нескінченно малі та великі величини. 
Порівняння нескінченно малих і великих величин.

2. Функції однієї змінної. Границя функції в точці. Неперервні функції.
3. Похідна та її застосування для дослідження функцій однієї змінної.



4. Невизначені, визначені інтеграли: поняття та застосування.
5. Функції багатьох змінних. Частинні похідні. Необхідні і достатні умови 

екстремуму.
6. Числові ряди. Поняття їх збіжності.
7. Матриці. Дії з матрицями. Визначники. Обернена матриця.
8. Множини. Поняття чітких та нечітких множин. Операції над чіткими 

множинами: об’єднання, перетин, різниця, доповнення, булеан множини, 
декартів добуток.

9. Бінарні відношення та їх властивості: рефлексивність, симетричність, 
транзитивність

10. Комбінаторний аналіз. Правило суми та добутку. Сполуки, перестановки, 
розміщення: без повторень та з повтореннями. Принцип включень і 
виключень

11. Елементи математичної логіки. Таблиці істинності.
12. Стохастичний експеримент. Простір елементарних подій. Операції над 

подіями. Класична, геометрична, статистична, аксіоматична ймовірність. 
Умовні ймовірності.

13. Формула повної ймовірності. Формула Байєса. Схема незалежних 
випробувань Бернуллі. Закон великих чисел.

14,Одновимірні дискретні випадкові величини. Числові характеристики 
дискретних випадкових величин. Моменти дискретних випадкових величин.

15. Закони розподілу неперервних випадкових величин: рівномірний, 
нормальний.

16. Багатовимірні дискретні величини та їх числові характеристики. Коефіцієнт 
кореляції.

17. Поняття випадкової функції і процесу.

1.3.7 Дисципліна «Мережі та обмін даними»:

1. Класифікація та функції комп'ютерних мереж. Комутація каналів та 
комутація пакетів. Топології комп'ютерних мереж.

2. Поняття протоколу та інтерфейсу, ієрархія протоколів, потік інформації в 
мережі. Еталонні моделі ISO/OSI та TCP/IP.

3. Типи мережевих сервісів, сервіси зі встановленням з'єднань та без 
встановлення з'єднань. Основні функції. Поняття портів та сокетів. 
Протоколи TCP та UDP.

4. Функції мережевого рівня, задача маршрутизації. Протокол IP. IP-адреси та 
їх властивості.

5. Принципи організації бездротових мереж.
6. Технології Wi-Fi.



7. Безпека мережі: на канальному рівні, VLAN. VPN. Основні захищені 
мережеві протоколи.

1.3.8 Дисципліна «Операційні системи»:

1. Різноманітність операційних систем (однокористувацькі,
багатокористувацькі, реального часу, вбудовані системи).

2. Основні функції операційних систем.
3. Вимоги до операційних систем, поняття відмовостійкості.
4. Принципи побудови операційної системи. Типи архітектур ядра операційної 

системи
5. Привілейований режим і режим користувача. Системні виклики.
6. Мультизадачність. Мультипроцесорність. Паралельність.
7. Розподіл пам'яті (типи адрес, методи розподілу пам'яті).
8. Віртуальна пам'ять (сторінкова, сегментна, сегментно-сторінкова організація 

пам'яті, свопінг).
9. Основні поняття про файли і файлові системи. Логічна та фізична організація 

файлів.
10. Визначення систем реального часу, основні характеристики. Види систем 

реального часу.

1.3.9 Дисципліна «Основи мов програмування»:

1. Поняття класу та об'єкта; конструктор і деструктор, інтерфейс та реалізація.
2. Базові концепції ООП: абстракція, інкапсуляція, спадкування, поліморфізм.
3. Моделі паралельних обчислень.
4. Ефективність та вартість паралельних обчислень. Закон Амдала.
5. Синхронне та асинхронне програмування.
6. Компілятор, інтерпретатор, компонувальних, компілятор в байт-код або 

проміжний код, ЛТ компілятор, система виконання (Runtime).

1.3.10 Дисципліна «Штучний інтелект»:

1. Інтелект, штучний інтелект, поняття агента і середовища, задачі штучного 
інтелекту, раціональність, сильний і слабкий штучний інтелект, ризики 
штучного інтелекту.

2. Пошук у просторі станів. Стратегії пошуку: пошук в ширину, пошук в 
глибину, двонаправлений пошук, жадібний алгоритм.

3. Основи подання знань. Факти, знання, властивості знань. Моделі знань: 
семантичні мережі, фрейми, логічні моделі, продукційні правила.

4. Навчання з вчителем та без, навчання з підкріпленням, регресійні і 
класифікаційні задачі.



5. Лінійна і логістична регресія: ідентифікація, регуляризація, сфера 
застосування.

6. Поняття: формальний нейрон, штучна нейронна мережа, функції активації 
формального нейрона.
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2 ПОЯСНЮВАЛЬНА ЗАПИСКА ДО ВСТУПНИХ ВИПРОБУВАНЬ

Вимоги до вступного іспиту відповідають вимогам чинної програми ЄФВВ 
(предметного тесту з інформаційних технологій) для спеціальностей галузі знань Б 
Інформаційні технології.

Час тестування - 2 астрономічні години (120 хвилин).
Вступні випробування проводяться у формі письмового тестування.
Тестове завдання складається з одного загального блоку, що містить 50 завдань.
Всі завдання закритого типу.
До кожного завдання подано чотири варіантів відповідей, з яких тільки одна 

правильна. Тестове питання вважається виконаним правильно, якщо вступник 
вказав саме правильну відповідь. Правильність виконання завдань оцінюється 
відповідно до критеріїв оцінювання знань.

Екзаменатор не зобов’язаний читати розв’язання завдань, що наведені 
вступником в чернетці.

Результати фахового вступного іспиту оцінюються за шкалою від 100 до 200 
балів для здобуття освітнього ступеня магістра відповідно до критеріїв оцінювання.

Особи, які набрали на вступних випробуваннях менше ніж 130 балів, 
позбавляються права участі в конкурсі за спеціальністю (освітньою програмою).

З КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ ВСТУПНИХ ВИПРОБУВАНЬ

1. Результати фахового вступного іспиту оцінюються за шкалою від 100 до 200 
балів і є результатом додавання до 100 балів суми балів, отриманих за 
виконання кожного завдання тесту. За правильне розв’язання кожного з 
тестових питань вступник одержує по 2 бали (всього 100 балів). За 
неправильну відповідь на тестове завдання вступник отримує - 0 балів.

2. Оцінка за тест виставляється як сума балів за кожне завдання.
3. Особи, які набрали на вступних випробуваннях менше ніж 130 балів, 

позбавляються права участі в конкурсі за спеціальністю (освітньою 
програмою).

Голова фахової атестаційної комісії

з фахового вступного іспиту " к.т.н., доц., Володимир Метелап
З Інформаційних технологій (підпис) (вч. зван., наук, ступ., ІП)


