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Робота в галузі інформаційних 

технологій є найпристижнішою

професією в Україні серед молоді! 



Тренди в ІТ-галузі: web-технології



Веб-програмування



Веб-дизайн



Тренди в ІТ-галузі: хмарні технології



Тренди в ІТ-галузі: мобільні технології



Мобільні технології

Мобільні технології – це технології, що базуються на

використанні мобільних пристроїв (мобільні телефони,

смартфони, комунікатори, кишенькові комп’ютери,

планшети), мобільних додатків (програми для мобільних

додатків), сервісів (отримання, зберігання, опрацювання,

пошук, передавання даних за допомогою мобільних

пристроїв) та засобів мобільного зв’язку (GSM,

Bluetooth, WiFi).



Мобільні технології



Мобільні технології



Тренди в ІТ-галузі: робототехніка



Тренди в ІТ-галузі: робототехніка

Робототе́хніка — прикладна

наука, що займається

проєктуванням, розробкою, 

створенням, експлуатацією

та використанням роботів, а 

також комп'ютерних систем 

для їх контролю, сенсорного 

зворотного зв'язку і обробки

інформації автоматизованих

технічних систем.
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Тренд: Інтернет речей і 
smart-технології

Інтернет речей — одна з найпопулярніших наукових ідей

сучасної інформатики, яка зараз активно втілюється в

життя. Він здатний серйозно вплинути на розвиток сучасного

суспільства, оскільки дасть змогу багатьом процесам

відбуватися без участі людини.

Інтернет речей (англ. Internet

of Things, скорочено ІоТ) — це

глобальна мережа підключених

до Інтернету речей —

пристроїв, оснащених

сенсорами, датчиками,

засобами передавання сигналів.

http://teach-inf.at.ua/
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Використання Інтернету речей

http://teach-inf.at.ua/


Тренди в ІТ-галузі: штучний інтелект



Тренди в ІТ-галузі: штучний інтелект

✓Штучні нейронні 
мережі

✓Машинне навчання

✓Генеративний
штучний інтелект



Список популярних ІТ-професії в Україні

1.Розробка програмного забезпечення
(Software Development):

✓ Front-end Developer
✓ Back-end Developer
✓ Full-stack Developer
✓ Mobile Developer
✓ Game Developer
✓ Desktop Application Developer
✓ DevOps Engineer



Список популярних ІТ-професії в Україні

2. Тестування та забезпечення якості (QA & 
Testing):
✓QA Engineer (Manual/Automation)
✓Test Lead/Manager

3. Управління даними (Data Management):
✓Database Administrator (DBA)
✓Data Engineer
✓Data Scientist
✓Big Data Architect
✓Machine Learning Engineer



Список популярних ІТ-професії в Україні

4. Інфраструктура та мережі (Infrastructure & 
Networking):
✓ System Administrator (SysAdmin): 
✓ Network Engineer
✓ Cloud Engineer (Amazon Web Services, Azure, 

Google Cloud Platform)

5. Кібербезпека (Cybersecurity):
✓ Security Analyst:
✓ Penetration Tester (Ethical Hacker)
✓ Security Architect
✓ Incident Response Specialist



Список популярних ІТ-професії в Україні

6. Управління проектами та продуктами (Project & 
Product Management):
✓ Project Manager
✓ Product Manager
✓ Scrum Master
✓ Business Analyst (BA)

7. Дизайн та користувацький досвід (Design & 
UX/UI):
✓ UI/UX Designer
✓ Product Designer
✓ Graphic Designer (для IT)



Список популярних ІТ-професії в Україні

8. Інші IT-професії:

✓ Technical Writer
✓ IT Support Specialist/Help Desk
✓ IT Consultant
✓ Sales Engineer/Presales Engineer
✓ Blockchain Developer
✓ Robotics Engineer

Цей список далеко не повний, адже IT-сфера
постійно розвивається і з'являються нові
спеціалізації.



Факультет інформаційних

технологій і систем 

F. Інформаційні технології

Спеціальності:

❑ F2 – Інженерія програмного забезпечення

❑ F3 – Комп’ютерні науки

❑ F5 – Кібербезпека та захист інформації

❑ F6 – Інформаційні системи і технології
❑ F7 – Комп’ютерна інженерія
❑ E8 – Статистика (ОП:Аналіз даних (Data 

Science) та комп’ютерна статистика)
❑ G7 – Автоматизація, комп’ютерно-інтегровані

технології та робототехніка

❑





ТОП-5 НАЙБІЛЬШ ПОПУЛЯРНИХ 

СПЕЦІАЛЬНОСТЕЙ 2024 і 2025 РОКІВ

Найпопулярніші спеціальності

бакалаврату за кількістю

поданих заяв у 2025 році:

❑Менеджмент – 69385;

❑Філологія – 55911;

❑Психологія – 55571;

❑Маркетинг – 37581;

❑Економіка та міжнародні

економічні відносини – 33540;

❑Комп'ютерні науки – 31688.

Найпопулярніші спеціальності

бакалаврату за кількістю

поданих заяв у 2024 році:

❑Психологія – 49782;

❑Менеджмент – 47813;

❑Філологія – 44663;

❑Право – 40265;

❑Комп'ютерні науки – 33121.

https://osvita.ua/consultations/95141/

https://osvita.ua/consultations/95141/


Кількість заяв на бакалаврат за спеціальностями

галузі F – інформаційні технології (2025 р.)

https://osvita.ua/consultations/89708/

№ Галузь знань Спеціальність
Заяв по 

спеціальності

Всього заяв по 

галузі

1
Інформаційі

технології

Комп’ютерні науки 43894

120140

Інженерія 

програмного 

забезпечення

29460

Кібербезпека та 

захист інформації
19770

Комп’ютерна 

інженерія
13864

Інформаційні системи 

та технології
8995

Системний аналіз 4157

https://osvita.ua/consultations/89708/
https://vstup.osvita.ua/spec/1-40-1/0-100-0-0-0-0/
https://vstup.osvita.ua/spec/1-40-1/0-0-1970-0-0-0/
https://vstup.osvita.ua/spec/1-40-1/0-0-1509-0-0-0/
https://vstup.osvita.ua/spec/1-40-1/0-0-2390-0-0-0/
https://vstup.osvita.ua/spec/1-40-1/0-0-1511-0-0-0/
https://vstup.osvita.ua/spec/1-40-1/0-0-1957-0-0-0/
https://vstup.osvita.ua/spec/1-40-1/0-0-1512-0-0-0/


Спеціальність

F3 - комп’ютерні науки



Навчальний план F3 – комп’ютерні науки





Навчальний план F3 – комп’ютерні науки



Спеціальність 

F3 - комп’ютерні науки

Кваліфікація:

◼бакалавр з комп’ютерних наук 

Первинні посади випускників:

✓фахівець з розробки та тестування 

програмного забезпечення

✓фахівець з розроблення комп’ютерних 

програм 

✓фахівець з інформаційних технологій

✓фахівець з інформаційно-аналітичних 

технологій



Освітня програма: «Управління 

стартапами і проєктами в галузі ІТ»

Кваліфікація:

◼ Магістр з комп’ютерних наук

Первинні посади випускників:

✓ прикладний програміст

✓ інженер-програміст

✓ адміністратор баз даних

✓ менеджер і керівник ІТ-проектів

✓ інженер з комп’ютерних систем



Загальна характеристика 

кафедри КНСА

До складу науково-

педагогічного персоналу 

кафедри входять 14

викладачів, з них: 

◼ 4 доктори наук, професори, 

◼ 8 кандидатів наук, доцентів,

PhD,

◼ 2 cтарші викладачі,

◼ 2 викладачі.



Основні напрями науково-дослідної

роботи кафедри КН та СА:

1. Системне проектування і створення

інформаційних систем управління для бізнесу;

2. Інформаційні технології моделювання складних

систем;

3. Моделі та методи прийняття рішень в 

інтелектуальних системах;

4. Створення інформаційних систем управління і 

систем підтримки прийняття рішень для 

медицини, транспорту, економіки, фінансової

сфери, освіти, медицини; 

5. Розробка моделей, методів, технологій і засобів

дистанційного навчання, електронних бібліотек;

6. Розробка і впровадження інтелектуальних та 

адаптивних систем навчання.



Науково-дослідна робота 

кафедри КНСА

◼ На кафедрі діє аспірантура (підготовка

докторів філософії) зі спеціальності

F3 – комп’ютерні науки

◼ На кафедрі навчаються 15 аспірантів.



Міжнародна науково-практична конференція 

«Інформаційні технології в освіті, науці і 

техніці» кафедри КНСА

ІТОНТ-2008

ІТОНТ-2010

ІТОНТ-2012

ІТОНТ-2014

ІТОНТ-2016

ІТОНТ-2018

ІТОНТ-2020

ІТОНТ-2022

ІТОНТ-2024



Співпраця кафедри КНСА

з IТ-компаніями



При кафедрі функціонує

Мережева Академія Cisco



Науково-дослідна діяльність 

студентів
◼ участь у наукових і 

проблемних групах, гуртках 
при кафедрі

◼ організація і проведення 
олімпіад з професійно-
орієнтованих дисциплін

◼ написання курсових робіт 
(проектів)

◼ написання наукових 
конкурсних робіт

◼ написання кваліфікаційних 
робіт бакалавра і магістра.

Науковий гурток “Сучасні

технології створення

інформаційних систем”.

Керівник: к.т.н., доцент 

Заспа Г.О.

Науковий гурток “Основи

робототехніки та Інтернет

речей”.

Керівник: к.т.н., доцент 

Андрієнко В.О.

Науковий гурток

«Інноваційні технології 

розробки 

високонавантажених веб-

систем».

Керівник: Сіньковський

А.П., викладач, Data Art.



ЧДТУ-МАН-ФІМЛІ



ЧДТУ-МАН-ФІМЛІ

1 місце на обласному конкурсі робіт МАН і 2 місце на Всеукраїнському 

конкурсі робіт МАН по відділенню «Комп’ютерні науки»



ЧДТУ-МАН-ФІМЛІ

1 місце на обласному конкурсі робіт МАН і 3 місце на Всеукраїнському 

конкурсі робіт МАН по відділенню «Комп’ютерні науки»



ЧДТУ-МАН-ФІМЛІ
Зоренко Олександр, учень 9-го

класу Черкаського фізико-

математичного ліцею (ФІМЛІ)

Черкаської міської ради Черкаської

області.

У 2024 р. зайняв 1 місце на ІІ і ІІІ

етапі Всеукраїнських конкурсів-

захистів науково-дослідницьких

робіт учнів - членів Національного

центру “Мала академія наук

України”.

Відділення: інженерії та

матеріалознавства, Секція: технології

виробництва.

Тема роботи:

«Розробка та тестування

експериментального літака

аеродинамічної схеми «Качка»».

Науковий керівник: Андрієнко В.О.,

к.т.н., доцент, доцент кафедри КНСА



ЧДТУ-МАН-ФІМЛІ

Основні напрями досліджень:

Комп’ютерні науки:

➢ розробка веб-орієнтованих систем розв’язування задач 

оптимізації, дослідження операцій, прийняття рішень;

➢ розробка веб- і мобільно-орієнтованих інформаційних 

систем навчального призначення сучасними засобами, 

зокрема CMS і LMS;

➢ інноваційні технології розробки та управління
високонавантаженими системами (Doker, Kubernetes
(K8s)).



ЧДТУ-МАН-ФІМЛІ
Основні напрями досліджень:

Математичне моделювання:

➢ прогнозування часових рядів (на валютних і фондових 

ринках) за допомогою нейронних мереж, зокрема 

нечітких нейронних мереж;

➢ дослідження збіжності методів колективного інтелекту 

та її підвищення за допомогою адаптаційних правил;

➢ моделі та методи багатокритеріального прийняття 

рішень в умовах ризику, невизначеності та нечіткої 

інформації.



ЧДТУ-МАН-ФІМЛІ

Основні напрями досліджень:

Інженерія та матеріалознавство:

➢ розробка та тестування робототехнічних систем 

і БЛА;

➢ 3D-моделювання, макетування та 3D-друк;

➢ створення керованих моделей та управління
на основі Internet-речей.



Курси з основ програмування та 

інформаційних технологій

https://chdtu.edu.ua/news/item/21745-chdtu-zaproshuie-starshoklasnykiv-na-

bezkoshtovni-kursy-z-osnov-prohramuvannia-ta-informatsiinykh-tekhnolohii

https://chdtu.edu.ua/news/item/21745-chdtu-zaproshuie-starshoklasnykiv-na-bezkoshtovni-kursy-z-osnov-prohramuvannia-ta-informatsiinykh-tekhnolohii


Графік навчання на курсах

2025-2026 рр.

1 семестр: 

4 жовтня 2025 р. – 25 грудня 2025 р.

2 семестр: 

18 лютого 2026 р. – 20 травня 2026 р.

1 заняття на тиждень

Тривалість заняття:

1 година 30 хвилин (з перервою)

Дні і час занять: 

?????



Курси з основ програмування та 

інформаційних технологій



https://moodle.chdtu.edu.ua/course/view.php?id=1788

Курси з основ програмування та 

інформаційних технологій



Курси з основ програмування та 

інформаційних технологій

Слухачі курсів 2024-2025 навчального року



Курси з основ програмування та 

інформаційних технологій



Вікторина «Юний ІТ-ішник»

https://kahoot.it/



Кафедра 
комп’ютерних наук 
та системного 
аналізу ЧДТУ

Фахівці з інформаційних технологій 

потрібні всюди і завжди! 

knitu@chdtu.edu.ua

https://www.facebook.com

/groups/122.124.chdtu


