
ПРОГРАМА  

ПРОВЕДЕННЯ ДНІВ СТУДЕНТСЬКОЇ НАУКИ 

КАФЕДРИ КАФЕДРИ КОМП’ЮТЕРНИХ НАУК ТА СИСТЕМНОГО АНАЛІЗУ 

 

ДАТА ПРОВЕДЕННЯ: 24 КВІТНЯ 2024 РОКУ, ПОЧАТОК О 13.30 ГОД, АУД. 507. 

 

Д О П О В І Д І: 

 

1. Розподілена інформаційна технологія генерування синтетичних даних. 

Студ. гр. МСТП-2302 Шулаков Володимир Володимирович 

Кер. проф. Триус Ю.В., ас. Сіньковський А.П.,  

2. Розробка веб-орієнтованого ресурсу для розв’язання оптимізаційних задач. 

Студ. гр. КН-2001 Заєць Володимир Михайлович 

Кер. проф. Триус Ю.В. 

3. Маркетинг ІТ-продуктів. 

Студ. гр. МСТП-2302 Ткачук Сергій Вікторович  

Кер. проф. Данченко О.Б. 

4. Сучасні підходи до створення та розвитку ІТ-продуктів 

Студ. гр. МСТП-2302. Юцевич Богдан Русланович 

Кер. проф. Данченко О.Б. 

5. Веб-орієнтована інформаційна система підбору рішень для управління 

розумним будинком. 
Студ. гр. КН-2201 Букарьова Дарина Дмитрівна 

Кер. доц. Андрієнко В.О. 

6. STEM-лабораторія в технічному університеті як інструмент пізнавальної освіти. 

Студ. гр. КН-2201 Бондаренко Никита Максимович 

Кер. доц. Андрієнко В.О. 

7. Застосування штучного інтелекту для ідентифікації вибухових пристроїв по 

вибірковим ознакам та образам.  

Студ. гр. СА-2302 Корінна Анастасія Олександрівна 

Кер. доц. Підгорний М.В. 

8. Розробка комп’ютерної  3-D  гри Pls donate X на он-лайн платфлрмі Roblox. 

Студ. гр. КНC-2201 Колісник Максим Володимирович 

Кер. доц. Підгорний М.В. 

9. Розробка веб-орієнтованого сервісу для пошуку місць відпочинку. 

Студ. гр. КНC-2201 Кавун Дмитро Романович 

Кер. доц. Оксамитна Л.П. 

10. Розробка комп’ютерної гри в жанрі платформерів на базі ігрового рушія Unity 

Студ. гр. КН-2001 Пархоменко Павло Андрійович 

Кер. доц. Оксамитна Л.П. 



11. Проєктування та створення веб-сайту пошуку роботи з системою підбору вакансій.   

Студ. гр. КНC-2103 Слюсаренко Владислав Вадимович 

Кер. доц. Оксамитна Л.П. 

12. Інформаційна підсистема формування документів вступників до ЗВО.  

Студ. гр. ПЗ-2104 Макійчук Анна Вадимівна 

Кер. доц. Заспа Г.О. 

13. Проектування та створення вебресурсу «ФОРУМ».  

Студ. гр. КН-2001 Климчук Владислав Андрійович  

Кер. доц. Дяченко П.В.  

14. Розробка засобів цифрової дистрибуції товарів на основі фреймворку FLATTER.  

Студ. гр. КНС-2201 Утєнков В’ячеслав Олегович  

Кер. доц. Дяченко П.В.  

15. Розробка відеогри  у жанрі «Roguelike».  

Студ. гр. КНС-2201 Харитонов Нікіта Фаридович  

Кер. доц. Дяченко П.В.  

  

  

Завідувач кафедри КНСА, проф.                                                              Юрій ТРИУС  
 

 


